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KA120-SCH - Erasmus accreh on ‘chool education

ERASMUS 2022-1-RO01-KA121-SCH-000064617 ; Flux 3 — SPANIA, ARONA
Organizatia de primire: Idevelop Training S.L.

Perioada de desfasurare: 07.04.2023 - 13.04.2023
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Ob.1- Imbun3tatirea competentelor digitale pentru 20 de cadre didactice si
nedidactice, in urmatorii 5 ani prin participarea la cursuri de formare TIC-4
persoane/an

Ob.4 - Intarirea capacitatii de management a strategiei de internationalizare
prin parteneriate durabile intre organizatii din UE, care sa asigure noi
oportunitati in domeniul Educatiei scolare
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e Carmen Cezarina Burlibasa - director

-\A'n%man - director adjunct

* Daniela lonescu - secretar sef
* Monica Mihaela Vintu - profesor, coordonator proiect
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Lisa Tejado - Idevelop Training S.L.
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Programul de formare:
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*  PREGATIREA INSTRUMENTELOR *  PREGATIREA LECTIEI

* Introducere in curs * Instrumente de lucru in colaborare: Google

«  Evaluare preliminari: Evaluare initial3 Drive, Documente, Foi de calcul si Prezentari.

Pregitirea clasei. Cercetarea si Ce asteapta elevii nostri de Ia
colectarea de informatii pentru proiect invdtare? Ce asteapta profesorul nostru de la
folosind Instrumente Google (Drive, Keep) si managerul de resurse umane?
Evernote Instrumente pentru modificarea
Cum se planifici o resurselor noastre: Picasa (Photo Editor),

activitate Problem Based Learning ? PicCollage si PhotoGrid (colaj), Skitch

Crearea unui blog in Blogger (instrument integrat cu Evernote)
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Program de formare: N
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* CREARE * CREARE
) A}JdiO: Audacity (ed-itor aUdi‘?).- . «  Wiki: instrument de colaborare pentru
* Video: Show Me, VideoPad si iMovie dezvoltarea de proiecte (wikispaces)

(editor video)

« Atelierul 4: Crearea unui videoclip
pentru o lectie Flipped Classroom
utilizand Explain Everything
(tableta interactiva pentru
screencasting)

« crearea unui Escape Room in
genial.ly despre orasul lasi

e Site-uri: crearea de site-uri Google pentru
elevi.

Cum sa implicam parintii
in sala noastra de clasa? ClassDojo
(gestionarea clasei) si EdModo (Reteaua
de socializare privata)
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Program de formare:
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* EVALUARE SI FEED-BACK EBOOK TN INVATARE
cum se creeazd o Crearea unei carti electronice
evaluare eficientd si antrenanta? folosind Book Creator
Instrumente de evaluare interactive:
- Kahoot (evaluarea gamification)
- Quizziz
- Quizlet

 Showbie: solutie de stocare in cloud
pentru teme si partajarea fisierelor.
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APLICATII INTERACTIVE SI REZUMATUL CURSULUI
Cercetare pentru lectii: videoclipuri interactive pe
Youtube, Khan Academy si TedEd.

crearea unei evaluari folosind Socrative
(evaluari formative in timp real).
Rezumatul cursului
Tnmanarea certificatelor de participare si a
documentului Europass Mobility




Cunostinte:
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despre - sistemele educationale din Spania si
Germania

Google Apps, flipped clasroom, taxonomia Bloom
inversata

Khan Academy - baza de date cu lectii deja create

Ted Ed - resurse educationale, aplicatii ITC utile |a
anumite discipline
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CE ESTE CLASA INVERSATA? —
(FLIPPED CLASSROOM)

Modalitate de structurare a procesului de
invatare in etape inversate:

A. Tn prima etapa elevul invat3 singur, pe baza

unor instructiuni clare date de catre profesor.

Elevul primeste sarcinile de rezolvat inaintea

orei, pe canale de comunicare online, urmand \
ca la ora sa continue procesul de invatare pe |

baza a ceea ce a lucrat independent/ in

pereche/echipa

B. In a doua etapa elevul se intalneste cu A
profesorul in clasa (fata in fata sau online) si
impartaseste ceea ce a invatat cu ceilalti,

rezolva impreuna cu colegii diferite sarcini

propuse de catre profesor, pentru a invata

Elevul la scoala

. Elevul acasd
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Abilitati digitale:
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cum pot planifica o lectie in ICT-Problem Based Learning
cum pot crea un blog in Blogger

cum sa editez video folosind veed.io si edpuzzle

cum sa editez fotografii folosind befunky

cum sa fac colaje cu Piccollage sau Photogrid

cum sa creez un Escape Room in genial.ly

cum se pot crea jocuri

cum se poate pastra usor legatura parinte- profesor elev in

Class Dojo

cum sa folosesc Flip

cum sa creez un ebook in Book Creator

cum sa creez teste de evaluare Tn Quizziz si Quizlet
cum sa 1i fac pe elevi sa isi creeze propriile continuturi
cum pot primi feddback instant de la elevi
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