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Despre Acreditarea in domeniul Educatie Scolara —anul 1

Echipa de proiect,
Director, prof. dr. ing. Burlibasa Carmen Cezarina
Director adjunct, prof. ing. Cisman Amelia

Coordonator proiect, prof. dr. Vintu Monica Mihaela

Ghidul de bune practici este unul din produsele finale ale
Acreditarii in domeniul Educati Scolara — an 1, desfasurata la Liceul
Tehnologic Dimitrie Leonida "lasi", in perioada 1 iunie 2022 — 31 august
2023.

Proiectul finantat prin programul Erasmus+ al Uniunii Europene,
este un proiect de mobilitate in domeniul educatiei scolare, prin
intermediul cdruia 12 cadre didactice din scoala noastra, au participat la
trei cursuri de formare Erasmus+ in vederea dezvoltdrii de competente
TIC, non-formale si pedagogice desfasurate in trei tari europene diferite.

Acreditarea obtinutd de Liceul nostru are in vedere atingerea a 4
obiective
Obiectivul 1 - Tmbunatitirea competentelor digitale pentru 20 de cadre
didactice si didactice auxiliare in urmatorii 5 ani prin participare la cursuri
de formare in domeniul TIC a 4 persoane/an
Obiectivul este in stransa legatura cu nevoile Liceului iar atingerea lui va
aduce institutiei, integrarea competentelor TIC in activitatea zilnica, atat la

nivelul  procesului  didactic, cat si la nivelul resurselor
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umane/administrativ. Profesorii au competente TIC dobandite prin efort
propriu, necertificate, impulsionate de pandemia ce tocmai a trecut, care
trebuie extinse. Faptul ca liceul are o baza materiala digitala modernizata
in ultimul an, prin programe/proiecte, impune necesitatea consolidarii
competentelor TIC ale profesorilor, pentru ca elevii sa poata beneficia in
intregime de facilitatile integrarii TIC la orele de curs. In contextul actual,
si activitatea personalul auxiliar din toate departamentele presupune
competente digitale la nivel avansat, iar adaptarea din mers la cerintele
actuale se face anevoios. De asemenea, obiectivul vizeaza dezvoltarea unui
palier transversal prin comunicarea digitala si eficientizarea colaborarii
intre personalul didactic si cel auxiliar.

Ob. 2 - Diversificarea anuala a ofertei de programe educative extra
curriculare cu cel putin 1 proiect/an, prin participarea a cate 4 diriginti/an
la cursuri europene de educatie non formala

Obiectivul este legat de insasi prezentarea institutiei ce impune ca 0
necesitate stringenta - adaptarea ofertei extra curriculare la cerintele
comunitatii, dar si la nevoile scolii, legate de elevi.

Prin participarea la mobilitate si prin activitatile propuse, profesorii vor
putea elabora, dezvolta si desfasura activitati in cadrul Programelor
educative extragcolare propuse. Acestea se vor adresa nevoilor enumerate
prin participarea elevilor la contexte de invatare non formale, fie pentru
imbunatatirea cunostintelor prin diverse metode (digital games and
storytelling, educatie outdoor), fie pentru formarea de competente obtinute
prin alternative la sistemul traditional, competente verzi, competente

antreprenoriale, sociale si civice.
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Folosirea oportunitatii generate de programul Erasmus+ este legata si de o
regandire a modului de fundamentare a actului educational pe nevoile de
dezvoltare personala ale elevilor si contribuie la consolidarea experientei
institutionale.

Ob. 3- Stimularea imbunatatirii calitatii educatiei prin dezvoltarea
competentelor a 20 profesori prin participarea la cursuri de formare in
context european, care sa duca la cresterea motivatiei pentru invatare a
elevilor

Obiectivul este legat atat de nevoile identificate la elevi, la cadre didactice,
cat si la nivelul metodelor folosite. Dezvoltarea competentelor cheie ale
cadrelor didactice si cresterea performantelor elevilor este o necesitate ce
se impune in perioada actuala, mai ales dupa lacunele acumulate in
contextul pandemiei in pregatirea pentru examenele finale.

Acestea au fost evidentiate de procentul de promovabilitate la examenul
de bacalaureat situat sub media nationala (35%) in anul scolar trecut.
Pentru urmatorii 5 ani, s-ar impune imbunatatirea frecventei, cresterea
mediilor, a ratei de absolvire a claselor terminale. Calitatea parcursului
educational al absolventului nostru, deriva din acest obiectiv si ar trebui sa
fie primordiala la nivel institutional. Setul de competente dobandit de
profesori prin participarea la cursuri de formare in domeniul strategiilor si
design-ului lectiei, va permite recuperarea decalajelor, integrarea elevilor
Cu oportunitati reduse si succesul scolar

Ob. 4 Intirirea capacitatii de gestionare a strategiei de internationalizare
prin parteneriate durabile intre organizatii din UE, care sa asigure noi

oportunitati in domeniul Educatiei Scolare
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Folosirea oportunitatilor generate de programul Erasmus+ consolideaza
experienta manageriala spre gasirea de alternative de finantare pentru
nevoile scolii, imbunatateste rezultatele scolare prin integrarea in cadrul
procesului de invatamant a produselor si competentelor obtinute prin
mobilitate si a exemplelor de bune practici transmise de la participanti,
regandirea modului de fundamentare a actului educational pe nevoile de
dezvoltare personala si profesionala ale elevilor, imbunatatirea practicilor
manageriale prin utilizarea unor instrumente menite sa creasca calitatea
serviciilor educationale oferite dar si mobilitate (Europass Mobility
Document), precum si a unor proceduri de implementare a proiectelor
europene.
Dezvoltarea unei cooperdri internationale sustenabile si crearea unor
parteneriate durabile ar raspunde nevoilor organizatiei pe termen lung prin
aderarea la European Education Area si colaborare in cadrul a diverse
proiecte comune, continuare a mobilitatilor Erasmus+.

Cursurile de formare Erasmus+ incluse in acest proiect au fost alese
astfel incat sa conduca la realizarea obiectivelor proiectului.

Astfel, cei 12 colegi au nostri au participat la 3 cursuri de formare,
dupd cum urmeaza
Fluxul 1 — curs "Enough Theory Let's Play. Fun Games For Developing
The Whole Child " Franta, furnizor Europass Teacher Academy - Société
Nouvelle International House Centre de Langues Riviera. Cursul s-a
desfasurat pe o perioada de 6 zile, in perioada 20.02 — 25.02.2023.
Au participat-
Prof. chimie - Cazan Doina Elena
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Prof. economie — Constantiniu luliana
Prof. fizica - Mocanu Leontin

Prof. limba Franceza — Rusu Irina Mihaela

Fluxul 2. ,, Innovative Teaching Methods for Future Teachers” - Turcia,
furnizor Inanli Language Center. Cursul s-a desfasurat pe parcursul a5 zile
2-6.04.2023

Au participat — prof. matematica Bejan Maria, prof. matematicd Luca
Cristina Ionela, prof. Limba romand Paraschiv Daniela, prof. Limba

francezd Punguta Elvira .

Fluxul 3 - ITC Learning by doing -Spania, furnizor iDevelop Training.
Cursul a durat 7 zile, in perioada 7-13.04.2023. Au participat prof.
Burlibagsa Carmen Cezarina, prof. Cisman Amelia, prof. Vintu Monica
Mihaela si secretar sef, lonescu Dana

Cunostintele si deprinderile cdpatate In urma participarii la aceste
cursuri au fost implementate la clasele de liceu, scoala profesionala sau
seral si ne-am dorit ca macar o parte din competentele obtinute prin
implementarea unui nou proiect de educatie scolara, sa fie transferate
elevilor, pentru a se putea armoniza cu cele profesionale, rezultand un
profil complet al absolventului.

Intreaga derulare a proiectului: selectia participantilor,
desfasurarea cursurilor, implementarea acestora in scoala noastra,

diseminarea proiectului si a cursurilor se regaseste pe Site-ul scolii
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http://www.colegiulenergetic.ro/noutati/ ACREDITARE%20EDUCATIE%20SCOLAR
A/AN%201/ .

Prezentul ghid contine articole scrise de participantii la cursurile de
formare Erasmus+ incluse in proiect, articole ce abordeaza notiuni
teoretice, precum si articole descriind implementarea la clasd a unor
metode invatate la curs, exemplificari ale activitatilor desfasurate in
implementarea la clasd si vine in completarea instrumentelor si
materialelor electronice de pe site.

Ne dorim ca prin publicarea acestui ghid s oferim unui numar cat
mai mare de cadre didactice increderea sa abordeze cu curaj si deschidere
programul Erasmus+ si oportunitatile ce le oferd, pentru crearea unui

climat propice unei educatii de calitate.

- UNIUNEA EUROPEANA

Cod acreditare: 2021-1-RO01-KA120.5CH-00004728

Acreditare Erasmus

in domeniul Educatiel Scolare

Se acordd pentru

Liceul Tehnologic Dimitrie Leonida din lasi

Valabiltate: 01.02 2032 -

COEFP Semndtura

Morca Caiotd, Drector Monica-lleana-Alexandra D9 sy ty Mo s
Rwvansiia Cadot
Calota o
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Educatie non formala - dezvoltarea competentelolor
secolului XXI prin jocuri

Prof. luliana Constantiniu
Participant flux 1, Franta

In perioada 20 - 25 februarie 2023, am participat la cursul ‘Enough
Theory Let’ s Play Fun Games for Developing the Whole Child, desfasurat
in Franta la Nisa, im cadrul proiectului Erasmus+ACREDITARE
EDUCATIE SCOLARA AN 1 - 2022-1-R001-KA121-SCH-000064617.
Cursul a urmarit dezvoltarea competentelor privind proiectarea si
supervizarea activitatilor prin joc, utilizarea jocurilor pentru dezvoltarea
spontaneitatii si a creativitatii, rezolvarea conflictelor si incurajarea
cooperdrii 1n clasa, reducerea inechiatii cu ajutorul jocurilor.

Chiar putem invita prin joc?

“Utilizarea invatarii prin joc, este asemanatoarea situatiei in care
parintii ascund brocolli in hamburgerul copiilor si asta chiar functioneaza
(Jeanne Sager, 2023)

Conform numeroaselor studii realizate in cadrul unor universitati
de prestigiu, exista multiple beneficii ale utilizarii jocurilor la clasa:
® Motivarea - utilizarea jocurilor creste motivatia elevilor- prin

utilizarea jocurilor elevii devin mai atenti, mai implicati in activitatile
ce se desfasoara in clasa.
® Dezvoltarea competentelor privind rezolvarea de probleme - un

studiu realizat in Marea Britanie de catre Manchester University a
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concluzionat cd “jocurile educationationale pot avea un impact
pozitiv asupra abilitatilor de rezolvare de probleme*

® Dezvoltarea limbajului - copiii dezvolta limbajul atunci cand il
intalnesc, din acest motiv lectura este un instrument foarte bun in acest
sens. In ceea ce priveste jocurile acestea nci macar nu trebuie sa fie
axat pe limba pantru a dezvolta limbajul, conform unui studiu realizat
de cercetatorii de la Universitatea Conecticut

® C(Cresterea gradului de cooperare in clasa - jocurile utilizate in clasa
in scop educational 1i Invatd pe elevi cum sa lucreze impreuna ca o
echipa, cum sa ofere respect, sa-i asculte pe ceilalti si sa joace corect.

® (resterea capacititii de memorare - studiile aratd ca utilizarea
jocurilor ajuta elevii sa refind mai usor, abilitate care se pastreaza de-
a lungul vietii.

®  Copiii isi doresc sd invege cercetdrile realizate in domeniu releva ca
prezentarea unei lectii sub forma de joc ii face pe copii sd fie mult mai
receptivi la a invdta un concept.

® Jnvitarea din greseli- pe 1anga faptul ci jocurile sunt utilizare pentru
a invata concepte, acestea faciliteaza si invatarea din greseli, ceea ce
oferd elevilor pe de o parte dezvoltarea capacitatii de a rezolva
probleme iar pe de altd parte oferd o serie de beneficii social
emotionale.

In acest context context, al numeroaselor beneficii ale utilizarii
jocurilor in procesul educational, nu putem sd nu ne intrebam cum am

putea utiliza acest instrument de educatie non- formala, educatia prin
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jocuri, pentru a dezvolta la clasa o serie de competente si abilitati, necesare
pentru a face fata provocarii secolului XXI.

Partnership for 21st Century Skills (P21) esre o organizatie care
activeaza In SUA si care aduce imreuna comunitatea oamenilor de afaceri
liderii educationali si factorii de decizie care cred ca sistemul educational
este cel care trebuie sa formeze elevilor acele abilitdti si compentente care
sd-1 ajute sd devina angajati si cetateni de succes. P21 clasifica aceste

abilitati 1n trei categorii importante:

- ghndtire critich
= creativitile
« colaborare

21TH - comunicare
CENTURY

SKILLS

ABILITATI DE VIATA

Fig | Clasificarca abalitagdor secolulu XX1

Exemplu de utilizare a jocurilor pentru formarea competentelor
secolului XXI- atelier cu titlul - Jocuri pentru dezvoltarea

compententelor secolului XXI


http://www.p21.org/
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Scopul atelierului: Dezvoltarea comptentelor de comunicare, colaborare,
gdndire criticd, creativitate pentru un grup de 15 elevi, prin utilizarea
Jjocurilor, in scopul adaptarii mai usoare a acestora la era digitala.

Grup tinta: elevi din clasa a X a ai Liceului Tehnologic “Dimitrie
Leonida’ lasi

Descriere: atelierul a fost structurat pe doud parti. Prima a vizat
“incilzirea” partipantilor si coeziunea grupului. In acest scop s-a utilizat
metoda Think/Pair/Share. Participantti au fost grupati in mod aleatoriu in
perechi. In prima etapa li s-a cerut acestora si raspundi la o serie de
intrebari afigate, apoi sa trasmita raspunsurile perechii, urmand ca perechea

sa impdrtaseasca intregului grup cat mai multe informatii din cele primite.
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In cea de-a doua parte participantilor li s-a cerut si dezlege un
mister, avand la dispozitie cateva indicii. Misterul este legat de o vedere
care reprezenta Wall Street din New York ce fusese trimisd pe 24
octombrie 1929 de catre Irving Fisher catre Margareth Hazard si care a
ajuns la destinatie luna trecutd. Grupati in echipe de 5 membri, participantii
au cautat informatii privind personajele, locurile, datele mentionate pentru
a rezolvat misterul. Fiecare echipd a desemnat un reprezentant care a
prezentat teoria privind intarzierea scrisorii. In final fiecare participant si-

aimaginat ce i-a scris Irving Fisher sotiei sale si a citit scrisoarea intregului

grup.
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Webografie:

https://www.teachstarter.com/us/blog/11-benefits-of-playing-games-in-

the-classroom-

resourcesincluded/?querylD=b79034da25115e4fdcd94ab1fdd68953&0bj
ectlD=2661210

https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED519462.pdf
https://www.weforum.org/agenda/2016/03/21st-century-skills-future-
jobs-students/



https://www.teachstarter.com/us/blog/11-benefits-of-playing-games-in-the-classroom-resources-included/?queryID=b79034da25115e4fdcd94ab1fdd68953&objectID=2661210
https://www.teachstarter.com/us/blog/11-benefits-of-playing-games-in-the-classroom-resources-included/?queryID=b79034da25115e4fdcd94ab1fdd68953&objectID=2661210
https://www.teachstarter.com/us/blog/11-benefits-of-playing-games-in-the-classroom-resources-included/?queryID=b79034da25115e4fdcd94ab1fdd68953&objectID=2661210
https://www.teachstarter.com/us/blog/11-benefits-of-playing-games-in-the-classroom-resources-included/?queryID=b79034da25115e4fdcd94ab1fdd68953&objectID=2661210
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED519462.pdf
https://www.weforum.org/agenda/2016/03/21st-century-skills-future-jobs-students/
https://www.weforum.org/agenda/2016/03/21st-century-skills-future-jobs-students/
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Nice — o noua experienta pentru abordarea educatiei

nonformale
Prof. Mocanu Leontin

Participant flux 1 — Franta

Am avut oportunitatea de a participa la 0 mobilitate desfasurata in
cadrul anului 1 de Acreditare Educatic Scolara, proiect finantat prin
Programul Erasmus+. Cursul, intitulat ,, Enough Theory, Let's Play! Fun
Games For Developing The Whole Child” si oferit de Europass Teacher
Academy, a avut loc in Franta, in orasul Nisa.

Activitatea de mobilitate din cadrul acestui proiect Erasmus + mi-a
oferit posibilitatea de a-mi dezvolta o serie de aptitudini profesionale dar
si personale. Cursul a fost intresant pentru mine, atat din punct de vedere
al subiectului propus cat si a locului ales pentru sustinere. Mi-am
imbunatatit cunostintele referitoare la obiceiurile, istoria,traditia, cultura
franceza si la specificul locului. Turul ghidat al orasului Nisa, alaturi de
ceilalti participanti la curs, precum si activitatea culturala de la parfumeria
Molinard m-au inspirat si impulsionat. Mi-am largit, astfel, universul
cultural, atat prin aceste vizite la fata locului, dar si prin contactul cu
ceilalti participanti la curs, obtinand o mai buna intelegere a mentalitatilor
specifice altor culturi europene.

In cadrul cursului am avut posibilitatea de a audia expuneri ale
teoriilor privitoare la educatia prin joc si de a participa la diverse activitati
de educatie nonformald, la jocuri in echipd, de tipul mimica, spargerea
ghetii, identificarea de obiecte, story telling. Am lucrat in echipe mixte, cu

participanti din alte tari europene. Astfel, am invatat sa ma adaptez la un
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nou mediu de lucru si de viatd, avand, totodata, oportunitatea sa invat de
la ceilalti, sd impartasesc propria experienta, sa colaborez si sa lucrez in
echipad. Am constatat cum activitdtile ce presupuneau jocuri au dus la
cresterea coeziunii de grup. Mi-am eficientizat managementul relatiilor si
mi-am dezvoltat responsabilitatea de rezolvare a problemelor.

Cursul a fost un prilej de a-mi insusi informatii teoretice si practice
referitoare la educatia nonformala, realizatd prin intermediul jocului si a
jocurilor didactice. Mi-am dezvoltat abilitati de a proiecta si elabora jocuri
antrenante pentru clasa de elevi si de a le folosi in beneficiul acestora,
pentru dezvoltarea capacitatii de autoexprimare si a creativitatii, pentru
dezvoltarea unui climat pozitiv in scoala, pentru o educatie incluziva si
pentru rezolvarea conflictelor.

Tematica interesantd abordatd m-a determinat sa urmaresc sa
actualizez propria activitate la clasd din perspectiva educatiei nonformale,
pentru a aplica cele insusite. Metodelor specifice educatiei nonformale
dezvolta toate tipurile de competente (cunostinfe dar mai ales abilitati si
atitudini), sunt active, creative §i interactive, au caracter participativ si
experiential, au caracter inovativ si au un grad de aplicabilitate mare. Am
constientizat, astfel ca accentul pe ludic si implicit motivarea intrinseca,
printre altele, permit educatiei nonformale sa aduca un plus de valoare fata
de mediul scolar. Educatia nonformala se bazeaza pe metode active, pe
cooperare si procese dinamice de grup, pe interactiune: Copiii si tinerii
invata impreuna, dar si unii de la altii. De asemenea, educatia nonformala
necesita metode si obiective personalizate, este centrata pe participanti, pe

nevoile si interesele acestora.
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In calitate de profesor de fizici, cunsosc faptul ca experimentele de
fizica reprezintd o modalitate ideala de a ajuta copiii sd inteleagd mai bine
legile dupa care functioneaza universul fizic si, implicit, sa-si dezvolte
abilitati care tin de sfera cognitiva, precum reprezentarile dinamice si
tridimensionale sau intelegerea cauzalititii. Intr-0 activitate de educatie
nonformala, un experiment de fizica va imbraca intotdeauna forma unui
joc, a unui concurs, a unei povesti etc. Ori de cate ori acest lucru este
posibil, participantii trebuie sa aiba ocazia sa provoace ei nsisi fenomenul
fizic, sa manipuleze obiectele, sa incerce diferite variante. Explicatia
fenomenului fizic, atunci cand va fi datd — si numai dupa provocarea
participantilor sa inteleaga ei insisi ce se intdmpla, sd anticipeze, sa
gaseasca solutia, sa explice celorlalti — va pune accent pe intelegerea
intuitiva a ceea ce se intampla, recurgand la analogii cu alte fenomene
cunoscute deja. De asemenea, generalizarea celor invatate se face mai usor
dacd, odata explicat fenomenul, participantilor li se cere sa dea si ei alte
exemple de situatii in care se produce acelasi fenomen.

Participand la o astfel de actiune de mobilitate, pot sa afirm ca a a
fost o experienta care a adus un plus atat dezvoltarii mele profesionale, cat
si lingvistice si interculturale. Informatiile si abilitatile dobandite le voi
putea aplica la clasa cu mai multa convingere pentru eficientizarea actului
educativ in beneficiul elevilor .

Webografie

https://www.coe.int/en/web/european-youth-foundation

https://www.scout.ro/Manual-100-de-idei-de-educatie-non-

formala.pdf



https://www.coe.int/en/web/european-youth-foundation
https://www.scout.ro/Manual-100-de-idei-de-educatie-non-formala.pdf
https://www.scout.ro/Manual-100-de-idei-de-educatie-non-formala.pdf
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Jocul si modelarea didactica — metode de invitare si
dezvoltare personala
Prof. Irina Mihaela Rusu
Prof. Elena-Doina Cazan

Participante flux 1, Franta

In perioada 20-25 februarie 2023 am participat, alaturi de alti colegi
din cadrul Liceului Tehnologic ,,Dimitrie Leonida”, profesori de discipline
diferite, la cursul ,, Enough Theory, Let's Play! Fun Games For Developing
The Whole Child”, care s-a desfasurat in orasul Nisa, din Franta. Cursul a
fost finantat prin programul Erasmus+ al Uniunii Europene si organizat de
Europass Teacher Academy. Scopul sau a fost formarea si dezvoltarea de
competente si cunostinte teoretice si practice specifice educatiei non-
formale prin joc.

Jocul este prezent in teoriile psihopedagogice ca unul din
principalele mijloace de educare a copiilor, avand un rol determinant in
dezvoltarea sa, pregatindu-| pentru trecerea la un nivel superior.

Ca profesori, putem concepe si utiliza jocurile spre beneficiul
elevilor in procesul de predare-invatare-evaluare. Astfel, jocul poate fi o
metoda eficientd atit pentru imbunatatirea calitdtii actului didactic si a
invatarii, cat si pentru dezvoltarea personala a elevilor (cognitiva,
emotionald si sociald), pentru imbunatatirea capacitatii de autoexprimare

si autoconstientizare, pentru stimularea spontaneitatii si a creativitatii. De
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asemenea, jocul poate fi folosit cu succes pentru imbunatatirea climatului
din scoald si pentru rezolvarea unor eventuale conflicte.

Jocul didactic are multiple valente formativ-educative, este o forma
de activitate atractiva si accesibild pentru toti participantii. El poate fi
folosit la toate nivelele de scolaritate, la toate varstele, inclusiv pentru
educatia adultilor. Se poate utiliza la toate disciplinele de invatamant, in
functie de nivelul elevilor, de continutul disciplinei sau obiectivele
urmarite. Jocul diminueaza rezistenta fata de invatare, pe care o genereaza,
de obicei, metodele clasice. In consecintd, prin formarea si consolidarea
unei atitudini pozitive fatd de invétare cu ajutorul jocului, se pot imbunatati
rezultatele scolare si performantele, care duc, In ultimd instantd, la
cresterea stimei de sine a elevilor.

Un mare avantaj al jocului este cd el favorizeaza cooperarea,
colaborarea, putind fi astfel formate sau dezvoltate noi atitudini, precum
respectul pentru parerea celuilalt, toleranta, spiritul de organizare si
sentimentul apartenentei la grup.

Atmosfera din clasa devine mult mai relaxanta, astfel elevii mai
timizi sau cu anumite dificultati de integrare putand fi mai usor angrenati
in activitate. Jocul poate stimula elevul sd exploreze, sa cerceteze, sa
prelucreze informatiile, sa gaseasca singur cunostintele care ii sunt utile,
precum si solutiile la diverse probleme, contribuind, astfel, la propria
formare si educatie.

In cadrul orelor de limbi moderne, activititile ludice sunt o
excelenta sursa de motivatie si permit cursantilor sa foloseascd in mod

colaborativ si creativ toate resursele de comunicare. In acest context,
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principalul avantaj al jocului este, evident, capacitatea de a plasa elevul in
centrul Invatarii sale si in centrul actiunii. Jocul permite crearea unei
veritabile dinamici de grup, precum si posibilitatea depasirii obiectivelor
pur functionale. Jocul este una dintre cele mai autentice activitdti posibile
care pot fi oferite elevilor la clasa de limbi straine, oferind posibilitatea de
a lucra pe toate cele cinci abilitati generale mentionate in CECRL:
intelegerea orala si scrisd, producerea de mesaje orale si scrise si mai ales
interactiune. Un alt avantaj al jocurilor in predarea limbilor moderne este
direct legat de functia lor principald: ofera un domeniu de experienta, ofera
posibilitatea de a experimenta in situatii noi, iar marele avantaj consta in
faptul ca productiile lingvistice sunt autentice si nu artificiale. in acelasi
context, pe masura ce schimbul are loc in cadrul unui grup restrans, riscul
de inhibare a exprimarii este redus, elevul experimenteaza un sentiment de
libertate de exprimare si in acest fel cunoaste succesul.

Importanta jocului in formarea si dezvoltarea pe multiple planuri a

individului este, asadar, cat se poate de evidentd. Jocul poate fi folosit in

atingerea celor mai diverese obiective, aducand un plus de intensitate
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In cadrul orelor de chimie, printre metodele moderne de predare-
invatare, se intalnesc: modelarea didactica si jocul de rol.

Modelarea este denumirea metodei de predare-insusire in cadrul
careia mesajul ce urmeaza a fi transmis este cuprins intr-un model.
Modelul reprezintd o reproducere simplificata a unui original, in asa fel
incat sa fie pus in evidentd elementul care intereseaza.

Modelele studiate in studiul chimiei sunt sisteme materiale cu
ajutorul carora se studiaza indirect structura cu care modelul prezinta o
anumita analogie. Functia de baza a modelelor este aceea ca elevul invata
cu ajutorul lor sa cunoascd mai bine originalul. Realizand si cunoscand
modelele, se deschide elevilor calea intelegerii teoretice a fenomenelor si
proceselor.

Modelele determind elevul sd execute o formd de activitate
practica, care se transforma intr-o noud actiune mintala de elaborare a unor
noi cunostinte specifice obiectului sau fenomenului studiat.

Pentru modelarea structurii unor substante cu ajutorul modelelor
materiale se considerd atomii sfere cu diferite raze. Sferele sunt colorate
diferit, respectandu-se un cod al culorilor.

Astfel folosind plastilind si scobitori sau bete de chibrit, elevii au
reusit prin jocul didactic sd puna in evidentd anumite caracteristici in cazul
reprezentdrii anumitor modele structurale, dupa modelele de tip sfere/bile-

betisoare.
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Maiestria cu care profesorul ii determind pe elevi sa realizeze
modele conduce la educarea flexibilitatii in gandire si creativitatii; se
dezvoltd capacitati de transfer, imaginatia, tehnici de explorare,

interpretare, generalizare.
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Prima mea experienta Erasmus+

Prof. Daniela Paraschiv

Participant flux 2, Turcia

In perioada 2-6 aprilie 2023 am participat la Istanbul a fost orasul
care a gazduit cursul al carui titlu avea sd ma convinga sa-l aleg: Metode
inovative de predare pentru profesorii viitorului ( Innovative Teaching
Methods for Future Teachers ). Cum sa nu-ti doresti sa fii un profesor
adaptat timpurilor in care traiesti? N-a zis nimeni cd e simplu, dar, cu
siguranta, merita efortul... Am facut echipa cu trei colege din scoala mea
(Maria Bejan, Cristina Luca si Elvira Pungutd), acolo alaturandu-ni-se
profesori din Botosani si Tulcea, dar si din Letonia si Polonia.

Meseria de profesor nu mai poate fi conceputa inafara evolutiei
tehnologiei, iar metodele de predare inovativa trebuie sa tind cont, pe de o
parte , de acest aspect, pe de alta parte, de raportarea diferita la elev, care
trebuie sa participe activ si mai ales interesant la ceea ce inseamna proces
de Invatare.

Cursul la care am participat a pus accent tocmai pe metode
inovative de predare si strategii de invatare, specifice secolului al XXI-lea,
avand ca finalitate cresterea motivatiei elevilor, dar si prevenirea
abandonului scolar. Dezvoltarea tehnologiei nu poate fi ignoratd de catre
sistemul educational, de aceea instrumentele digitale nu pot lipsi din
strategiile de invatare adoptate de profesorul din secolul al XXI-lea (de ex.,
Prezi, Kahoot, Plickers etc.) Elevii trebuie pregatiti sa faca fata societatii

actuale, dar mai ales societatii in care ei vor fi adulti, prin urmare cei 4C
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trebuie sa caracterizeze demersul educativ: Creativitatea, Colaborarea,
Comunicarea si gandirea Critica.

Activitatile la care am participat in timpul perioadei de mobilitate au
fost complexe, implicand atat cunostinte teoretice, cat si abilitati practice,
dar si abordarea unei atitudini pozitive fata de invatare. Am realizat diverse
instrumente $i activitati de invatare pe care le putem aplica la clasd. Am
invatat sa utilizam diverse platforme/ aplicatii, cum ar fi Kahoot, Plickers,
Google Drive, Mentimeter, Prezi, dar, in acelasi timp, am experimentat
activitati de energizare ce implica jocul si creativitatea. Am fost atat in
ipostaza elevului care primeste sarcini de lucru, dar si in ipostaza
profesorului care trebuie sa creeze, la randul lui, activitati de invéatare
pentru copii. Am lucrat atat individual, cat si pe echipe, intelegand, astfel,
cat de importanta este interactiunea in procesul de invatare. A fost
interesant si distractiv, uneori, o provocare care va fi foarte utila in
abordarea ulterioara a procesului instructiv-educativ in care suntem
implicati. Ca profesor de limba si literatura romana, mi-a placut, in mod
deosebit, Prezi, intrucat poate fi un instrument interesant de prezentare a
proiectelor.

In ceea ce priveste competentele, mi-am imbogatit abilitatea de a
comunica, atat oral, cat si In scris, In limba engleza; de asemenea,
competentele de a colabora cu alti profesori dintr-un spatiu cultural diferit,
de a respecta diferentele culturale, de a fi tolerant, de a utiliza instrumente

digitale si de a gestiona timpul in mod eficient.
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In final, m-am intors cu o incarcatura spirituald, culturala si
emotionald de nepretuit, astfel incat nu-mi raméne decat sd ma intreb: ce-

mi va aduce urmdtoarea experientd Erasmus+?...
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Metode inovative de predare

Prof. Punguta Elvira

Participant flux 2, Turcia

Prin acest proiect 4 cadre didactice din scoala noastra au participat
la un stagiu de formare in Istanbul, Turcia privind metodele inovative de
predare in mod practic si real.

Cunostinte - Am acumulat informatii despre noile metode de
predare si strategii de invatare pentru a putea creste motivatia elevilor,cum
jocurile se pot integra in curriculum, metode despre prevenirea
abandonului scolar. Am invatat despre caracteristicile educatiei sec XXI si
cei 4 C. Competente - Mi-am imbunatatit competentele de comunicare in
engleza, competentele de a invata sa inveti, de exprimare si sensibilizare
culturala(dat fiind faptul ca am fost pentru prima data expusa la o cultura
atat de diferita de a noastra) precum si cele digitale.

Activitatile pe care le-am efectuat in cadrul mobilitatii au fost unele
practice.Prima zi a fost una de prezentare, atat personale cat si a sistemelor
educationale din 4 tari - Romania, Polonia, Letonia si Turcia/ Am realizat
in grup cu ceilalti participanti diverse instrumente si activitati de invatare
cu aplicabilitate la clasa. Am fost elevi si mi-a placut sa ne jucam( kahoot,
plickers, mentimeter) in activitatile propuse de formatoarea noastra Aysel
Teke. Am invatat cum sa cream si noi la randul nostru astfel de resurse si
cat de importanta este gandirea creativa. Am primit si altele pentru a realiza
activitati de numeratie cu elevii nostri. Toate activitatile au fost incarcate

pe padlet, atat inainte ( cand ne-am prezentat) cat si in timpul mobilitatii.
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Totodata ne-am familiarizat cu utilizarea tehnologiilor moderne in
procesul de predare pentru a veni In Intampinarea nevoilor elevului modern
si cerintelor secolului 21, asa incat profesorii sa se implice mult mai mult
in selectarea acelor tehnologii care se potrivesc domeniului de studiu si sa
le integreze 1n activitatea de predare-invatare-evaluare, dirijand elevii sa
creeze si sd invete lucruri noi comunicand altfel.

Un exemplu bun in acest sens o reprezinta aplicatia Padlet.

Padlet este o platforma educativa pe care o folosim pentru a face si
a distribui diverse continuturi ca de exemplu : jurnale de bord, bloguri sau
portofolii. Platforma Padlet este ideald in clasa atunci cand profesorul
doreste sa faca un brainstorming, oferind un spatiu virtual pentru Intrebari
si raspunsuri. Alte intrebuintdri pentru aceastd platformda sunt: -E-
portofoliu pentru elevi -Spatiu pentru proiecte -Icebreaker -Promovare
evenimente -Harti conceptuale -Comunicare (cu clasa, cu parinti, grupuri
de discutii pe teme diverse) -Identificarea preconceptiilor elevilor -
Newsletter -Feedback (activitate, curs, etc). Colaboratorii pot fi invitati cu
ajutorul unui cod de 6 cifre care se genereaza odata cu crearea paginii.

Caracteristici

* Usor si intuitiv : un mod simplu de a publica continuturi.

* Incluziv : sunt bineveniti oameni de toate varstele si orice nivel
de competente digitale.

* Colaborativ : Colegii pot fi invitai sd lucreze impreuna in
proiecte, sarcini de lucru si activitati comune.

* Flexibil : Se poate adauga orice tip de fisier, organizat sub diverse

forme si setat pe public sau privat in functie de preferinte.
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* Portabil : aplicatii i0S, Android, Kindle

* Frumos : Are o multime de optiuni pentru personalizarea oricarui
tip de continut.

* Privat si sigur : sunt disponibile setdri de confidentialitate,
paginile sunt incriptate.

* Ofera sprijin : Sunt disponibile filmulete despre utilizarea
platformei padlet.

* Informatii suplimentare pot fi obtinute la adresa de e-mail

hello@padlet.com.

Rezultate asteptate: Constientizarea oportunitatilor pe care le ofera
programul Erasmus+ pentru dezvoltarea profesionala si personala a
participantilor si cresterea interesului fata de acesta.

Rezultatele ale proiectului: -4 cadre didactice perfectionate
profesional si personal in context european, -valorificarea rezulatelor in
activitatile profesionale; lectii opinii/rezultate ale evaluarii elevilor)

Utilizarea noilor metode si instrumente de predare inovatoare si

eficiente pentru a motiva elevii.


mailto:hello@padlet.com
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Utilizarea metodelor TIC in procesul didactic — Canva

Prof. Dr. Ing. Carmen Cezarina Burlibasa

Participant flux 3, Spania

In perioada 7.04.2023-13.04.2023 am participat la cursul ITC
Learning by doing in Spania. Programul de formare din cele 7 zile a
presupus activitati practice: ateliere, workshop-uri, discutii de grup,
exercitiul practic, trecand pe rand de pe pozitia de cursant pe pozitia de
profesor care stabileste sarcini de invatare elevilor.

Au avut loc discutii, atat cu trainerul nostru, Lisa Tejado, cat si cu
cursantii din grupul nostru veniti din Germania. Au fost ilustrate practic
trei metode de predare ITC - Problem Based Learning, FLipped Clasroom
si Active Learning si ne-am exersat competentele digitale pentru a crea un
blog in Blogger. in fiecare zi ne-a fost prezentati o noua platforma de
invatare si facilitatile oferite de aceasta.

Am invatat sd ne creem resurse pentru a le integra In lectii pentru a
fi cat mai interesante. Astfel, am folosit veedio pentru a edita un videoclip,
edpuzzle pentru a adauga diverse intrebari pe parcursul unui video,
befunky, Picassa pentru a edita fotografiile, Piccollage si Photogrid
pentru a crea colaje, Canva pentru a realiza prezentari.

Pe parcursul mobilitatii:

- mi-am imbunatatit cunostintele despre noi metode de invatare pentru a
creste interesul elevilor/participantilor pentru tema discutata;

- am Invatat sa folosesc instrumente de colaborare folosind instrumente de

cloud computing: Google Apps;
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- am inteles cum se integreaza in lectii diferite modele de instruire folosind
TIC;

- am inteles noi concepte;

- am Invdtat sd abordez instrumentele necesare, sd propun un proiect in
care elevii sa creeze resurse/continuturi educationale pentru clasa;

- am invatat sd utilizez o diversitate de resurse digitale pentru a face
activitatile mai interesante pentru elevi;

- mi-am imbunatatit competentele digitale de a: planifica o lectie PBL, crea
un blog 1n Blogger, de a edita materiale video folosind veedio si edpuzzle,
edita fotografii folosind befunky, sau colage cu Piccollage, Photogrida;

- am Invdtat cum sa creez un Escape Room in Genially, dar si cum sa creez
diferite jocuri;

- am Inteles care sunt facilititile oferite de unele platforme de invatare
pentru a pastra usor legatura parinte-profesor-elev (Class Dojo);

- am invatat cum sd creez teste de evaluare In Quizziz si Quizlet, cum se
poate primi feddback instant de la elevi;

- mi-am Tmbunatatit competentele de comunicare in limba engleza;

- a fost o oportunitate de a face schimbul de bune practici cu colegii
cursanti din Germania in privinta platformelor de invatare folosite la clasa,
despre facilitatile instrumentelor digitale, despre cum se pot crea lectii
atractive pentru a creste motivatia elevilor pentru invatare;

- contactul cu noul partener i Develop Trainig SL, ne-a oferit oportunitatea
de intarire a capacitatii de management a strategiei de internationalizare

prin parteneriate.
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O platforma noua, interesanta si foarte utila a fost CANVA

Ce este Canva?

Canva este o platforma australiana de design grafic, utilizata pentru a crea
grafica, prezentdri, postere, documente si alt continut vizual pentru retelele
sociale. Aplicatia include sabloane pe care utilizatorii le pot utiliza.in
Canva se poate face video si design grafic uimitor de simplu pentru toata

lumea.

Aceasta aplicatie de editare cu mai multe functii — editor de fotografii,
producator de videoclipuri si creator de logo-uri — este gratuitd. Ea va
permite sd creati cu usurintd invitatii, carti de vizita, pliante, planuri de
lectie, fundaluri Zoom si multe altele folosind sabloane concepute
profesional. Puteti chiar sa incarcati propriile fotografii si sa le adaugati la

sabloanele Canva folosind o interfata drag and drop.

Desi gratuitd, pentru functionalitti suplimentare, Canva ofera si
abonamente cu platd precum Canva Pro si Canva for Enterprise.
Utilizatorii pot plati, de asemenea, pentru imprimarea si livrarea

produselor fizice.

De ce CANVA?

Pentru inceput, e bine de stiut ca este extrem de simpla si placuta editarea
in Canva. Meniul este usor si toate sabloanele facute apar pe prima pagina.

Se pot crea foldere pentru fiecare utilizator, se pot redenumi sabloanele
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pentru a fi mai simplu de gasit. lar pe buton albastru din dreapta sus
denumit ”Creeaza un design” se gasesc toate modelele disponibile, cateva

dintre care le vom mentiona mai jos.

Odata intrat intr-un model, in partea stanga este bara de meniul de unde se
pot alege toate elementele ce le dorim pe pagina noastra goald. Pentru
fiecare model in parte, sabloanele sunt foarte frumoase deci avem de unde

alege!

Fiind un editor de fotografii, producétor de videoclipuri si creator de logo-
uri, Canva ofera nenumarate sabloane specifice pentru fiecare model.
Acestea se gasesc la optiunea creeaza un design” din dreapta sus. Sau in
stanga, unde primim “Recomandéri” in cazul in care nu stim exact ce

cautam.

Pagina de pornire Canva ne aratd “toate designurile tale”. Existd si
optiunea de a crea foldere, dar toate designurile vor aparea si pe prima

pagind in continuare, si in folderul redenumit in partea stanga jos.

Ce poti face cu Canva?

1. Pliantul este acea tiparitura informativa de tip reclama ce poate
contine fotografii, prospecte, date de contact.
2. Brosura este o lucrarea tiparitd sub forma de carte, de obicei cu

scopul de a face reclama, care cuprinde un numar redus de foi.
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3. Colajul consta in lipirea diferitelor elemente impreuna, astfel incat
sd creeze un nou intreg tematic.

4. Carti de vizita.Acest accesoriu indispensabil in afaceri este foarte
important! Este documentul de format mic, de forma
dreptunghiulara, care prezinta informatiile de bazd si datele de
contact despre o companie sau un individ.

5. Postiri Facebook si Instagram.Probabil cele mai folosite optiuni
pentru utilizatorii Canva sunt aceste tipuri de postiri & The sky is
the limit aici, deoarece avem o mare varietate de sabloane din care
sd alegem, special pe dimensiunile necesare acestor platforme de
social media. lar cum la Instagram se pune mai mult accentual pe
visual, putem scrie pe imagine cu mai multe tipuri de fonturi
atragdtoare ce le gasim la sectiunea Text — Combinatii de fonturi.

6. Meniul este acea lista de bucate ce ne prezintad diversele feluri de
mancare si bautura prezente la un restaurant, impreund cu preturile
acestora.

7. Infograficul este acea reprezentare vizuald a unor informatii sau
date, asemanator cu tabelele si diagramele dar mai evoluat, mai
atractiv si mai complex din punct de vedere vizual si informational.

8. Un videoclip este un scurt film, cu caracter artistic sau publicitar.

9. Un moodboard este acea colectie de imagini sau obicte concepute
pentru a reprezenta un anumit tip de lucru, sau o persoand sau o
stare. Cum 11 spune si numele “mood” este o stare de spirit, o

dispozitie ce poate fi pozitiva, negative, melancolica si multe altele.
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10. Ce poate fi mai fain decat sa creezi ofelicitare colorata si plina de
emotie? Partea buna este ca o poti imprima direct din Canva, pe
carton sau orice tip de hartie. Stories pentru social media

11. Stories pentru social media.Suni bine, nu? ) De obicei un story
este o poza peste care adaugam gif-uri, scris, ddm tag location sau

facem direct un boomerang.

Webografie

https://www.canva.com/

https://www.creativosonline.org/ro/como-usar-canva.html

https://creativeadvertising.ro/despre-canva-part2/



https://www.canva.com/
https://www.creativosonline.org/ro/como-usar-canva.html
https://creativeadvertising.ro/despre-canva-part2/
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Genially pentru invatarea interactiva
Prof. Amelia Cigman

Participant flux 3, Spania

Genially este o platformda online care permite crearea de
infografice, video, ghiduri, imagini si prezentari digitale colorate, artistice
si creative, dar si jocuri, teste distractive online. Genially este o platforma
online care permite crearea de infografice, video, ghiduri, imagini si
prezentari digitale colorate, artistice si creative, dar si jocuri, teste
distractive online. Cu toate ca platforma nu este in limba roméanad, aceasta
este foarte intuitiva si permite sd lucrdm in ea fard a cunoaste foarte bine
limba engleza.Toate instrumentele oferite de platforma Genially sunt
extrem de utile atat pentru cadrele didactice, cat si pentru elevi.

Exista sute de sabloane disponibile si profesorii pot crea prezentari
uimitoare, cursuri, infografice, camere de evadare, chestionare, imagini
interactive si multe altele, fara abilitati de programare sau design. Cu
ajutorul aplicatiei se schimbd modul in care comunicdm, de la un continut
static plictisitor, la experiente de comunicare interactive. Utilizati Genially
pentru a lectii mai atractive, materiale atat pentru invatarea la distanta, cat
si pentru lectiile zilnice.

Avantaje:
o aplicatie flexibila, versatila
e usor de utilizat de pe orice dispozitiv (tabletd, telefon, laptop,

desktop)


https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
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nu este necesara inregistrarea elevilor

permite lucrul individual, in perechi si in grup

interfata de cdutare interna: se pot rasfoi mii de materiale didactice
digitale create de altii pentru inspiratie

are suficiente caracteristici si sabloane gratuite pentru a putea fi
utilizat in mai multe domenii ale procesului de invatare

se pot integra, imagini, videoclipuri pentru fiecare intrebare din
exercitiul de tip test

fiecare sablon este compatibil intre ele: de exemplu, un chestionar
poate fi integrat intr-o prezentatie

conectarea directd a utilizatorului la motoare de cautare de imagini
gratuite, fara drepturi de autor, cum ar fi Pixabay, Unsplash, Giphy
ofera posibilitatea conectarii si incarcarii de materiale din propriul
Google Drive, Dropbox, Deezer, Spotify etc.

oferd o posibilitatea gratuitd de a Inregistra, stoca si insera
materiale audio in creatiile proprii

dispune de propriul editor de diagrame, care functioneaza intr-un
mod asemdnator cu aplicatiile Microsoft Chart, dar cu functii noi
oferd elemente interactive care ne permit sd transformam
materialele noastre de invatare intr-o interfatd asemanatoare unui
site web

dispune de o functie de secventiere, ceea ce inseamnd cd putem
face din finalizarea corecta a unei sarcini o conditie pentru a trece

mai departe
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prin setarea optiunii ,,Reutilizabil”, este posibil sd permitem altor
utilizatori sa personalizeze munca noastra pentru ei ingisi, fara a
modifica copia noastrd. Putem face acelasi lucru cu creatiile

reutilizabile ale altor persoane.

Dezavantaje:

multe dintre sabloane si caracteristici sunt cu platd, astfel incat o
serie de optiuni valoroase pot fi folosite doar contra cost.

sarcinile de editare atribuite pentru lucrul in grup nu pot fi efectuate
simultan, astfel incat membrii grupului de lucru trebuie sd se
conecteze separat si sa 1si indeplineasca sarcinile atribuite.
invatarea editdrii este o sarcind relativ complexa, care presupune
abilitati avansate de editare a textului si a imaginilor in alte aplicatii
cu functii asemanatoare.

in varianta gratuitd toatd munca noastrd devine publica.

are doar meniu in limba engleza.

In acest articol voi enumera cateva instrumente, care le-am indragit

si le utilizam 1n cadrul lectiilor. Printre acestea:

Prezentari interactive - instrument ce permite fie sa le credm utilizand deja

machete, sau sa le realizam de la zero.

Un alt instrument foarte util pentru profesori este Learning

Experience.


https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
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Cu ajutorul caruia avem posibilitatea sa evaluam elevii in acelasi timp
distrandu-i. Acest instrument poate fi utilizat de cadrele didactice la toate
disciplinele, fie acestea se predau cu prezenta fizica a elevilor sau online.
Un instrument pe care l-as recomanda pentru studierea la distantd a unei
teme noi pentru elevi ar fi Guide, unde aveti posibilitatea sa creati o tema
intreaga Intr-un mod creativ ce motiveaza elevul sd mearga pana la finele
acesteia si sd descopere lucruri noi.

Desigur ca toate acestea instrumente pe langa faptul ca pot fi
utilizate de sine statator, ele pot fi conectate mai multe impreuna. De
exemplu prezentare cu Interactive image sau cu Learning Experience, totul
depinzand de creativitatea profesorului.

Daca insa dorim sa descarcam prezentarile offline, sa le descarcam
in format jpg, pdf, de asemenea sa inseram audio in creatiile noastre si alte

optiuni avem urmatoarele pachete de cost: https://app.genial.ly/plans

De exemplu, ii putem invata pe elevi sa realizeze proiecte
prezentate intr-un mod atractiv. Pentru aceasta, se pot parcurge urmatorii

pasi:

1. Accesati site-ul Genial.ly (https://www.genial.ly/).

2. Creati-va un cont nou sau logati-va daca aveti deja un cont.


https://app.genial.ly/plans
https://www.genial.ly/
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;{3
@ vy
Login
o
Make something
that matters
==

3. Selectati crearea unui nou Genially — Create Genially

@ genially
CREATE GENIALLY Folder
My creations I
B My [+ ]
@ My brand
Il Inspiration @ pregaring
B Starred

4. Alegeti un proiect.



- Erasmus+

Acreditare Educatie Scolara —an 1

2022-1-RO01-KA121-SCH-000064617

What you can create with Genially

5. Selectati un sablon.

6. Vizionati template-ul selectat



- Erasmus+

Acreditare Educatie Scolarda —an 1

2022-1-RO01-KA121-SCH-000064617

FLIPPED CLASSROOM GENIAL VIBRANT PRESENTATION

Flipped Classroom
Genial Presentation

Lorom Emum 0okor 51 amet. Consectotues
3 2 Wbt sed dism nonuTITY N
urumad bincdurt U Lorest dulon

7. Alegeti paginile potrivit continutului pe care vreti sd-1 prezentati

Select the pages you want to create with

8. Apasati elementele paginii pentru a schimba continutul lor.
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Genial Presentation

000064617

9. Inserati imagini, elemente interactive, inregistrari audio sau video.

Personalizati elementele setdnd culoarea, marimea, fontul lor.

Flipped Cle
Genial Pres

Lorom ipsum dolor sit amet
wdiplscing olit sed diam nonu

oulsmaod tincidunt ut laoreet o

wiat

10. Finalizati proiectul/prezentarea apasand butonul All set! Dati un titlu

proiectului.
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Three, two, one...

® ! e}

11. Prezentati, descarcati sau distribuiti proiectul vostru.

x
OCIAL PAGE ;

In concluzie, Genially este o platformi editoriald adaptabild la
abilitatile metodice ale profesorului. Se poate recomanda pentru:

e lucrul individual la clasa si acasa, de exemplu prin proiectarea de

imagini interactive si atribuirea de sarcini specifice elevului pentru

a prelucra informatii, filme scurte, site-uri web, imagini ilustrative
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suplimentare, materiale audio, harti, diagrame etc., atribuite la
anumite parti ale imaginilor interactive.

pentru organizarea invatarii in grupuri de cooperare, cu ajutorul
flashcardurilor si prezentarea in clasd a ceea ce a fost invatat in
perechi. De exemplu, o imagine interactivd, o prezentare, un
flashcard Genially etc. poate fi distribuit grupurilor de experti in
mozaic sau perechilor. In cazul predarii online, acest lucru necesita,
de asemenea, utilizarea unor interfete de comunicare care sa
permita despartirea grupului (de exemplu, Zoom).

pentru practica la clasa, pot fi recomandate chestionare, camere de
evadare-uri, jocuri educationale, alte optiuni de gamificare care pot

f1 utilizate s1 pentru a crea sau spori motivatia de a invata.

https://view.genial.ly/6457a8ac9b4c260013dd408b/inter

active-content-surse-regenerabile-de-energie

Webografie:

https://dmc.prompt.hu/ro/resources/tools/genially

https://www.youtube.com/live/T640SHIY 0os?feature=share

Genially - Platforma online. Tutorial in Romana,

https://youtu.be/QVqWalJJ1M8c

http://www.cmbrae.ro/2017/wp-

content/uploads/2020/12/Minighid aplicatii-resurse-online-1.pdf



https://view.genial.ly/6457a8ac9b4c260013dd408b/interactive-content-surse-regenerabile-de-energie
https://view.genial.ly/6457a8ac9b4c260013dd408b/interactive-content-surse-regenerabile-de-energie
https://dmc.prompt.hu/ro/resources/tools/genially
https://www.youtube.com/live/T64oSHIY0os?feature=share
https://youtu.be/QVqWaJJ1M8c
http://www.cmbrae.ro/2017/wp-content/uploads/2020/12/Minighid_aplicatii-resurse-online-1.pdf
http://www.cmbrae.ro/2017/wp-content/uploads/2020/12/Minighid_aplicatii-resurse-online-1.pdf
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Flipped clasroom/ clasa rasturnata

Prof. Vintu Monica Mihaela

Participant flux 3, Spania

In perioada 7-13 aprilie 2023 am participat la cursul —"ITC — Learning
by doing", ce a avut loc in Spania. Cursul a fost finantat prin programul
Erasmus+ al Uniunii Europene si organizat de partenerul nostru iDevelop
Training, in cadrul Anului 1 de Acreditare in domeniul Educatie Scolara
2022-1-RO01-KA121-SCH-000064617.

Cursul s-a dorit a nu fi o pleadorie pentru tehnologie, ci una pentru
a folosi tehnologia mai bine si in folosul elevilor. Un curs valoros cu
metode practice de invatare, plin de resurse, de comunicare, de
conectivitate. Un curs inspirational cu aplicativitate in activitatile zilnice
profesionale, ce presupun folosirea TIC dar si a orelor de geografie.

Dintre toate resursele prezentate, ce pot fi studiate si aici
http://www.colegiulenergetic.ro/noutati/ ACREDITARE%20EDUCATIE
%20SCOLARA/AN%201/flux%203%201TC%20learning%20by%?20doi

ng.pdf, ma voi asupra unei metode inedite pentru mine si cu mare potential

pentru orele de geografie — flipped clasroom.

TRADITIONAL FLIPPED

e

88&8 homework

lecture activities lecture



http://www.colegiulenergetic.ro/noutati/ACREDITARE%20EDUCATIE%20SCOLARA/AN%20I/flux%203%20ITC%20learning%20by%20doing.pdf
http://www.colegiulenergetic.ro/noutati/ACREDITARE%20EDUCATIE%20SCOLARA/AN%20I/flux%203%20ITC%20learning%20by%20doing.pdf
http://www.colegiulenergetic.ro/noutati/ACREDITARE%20EDUCATIE%20SCOLARA/AN%20I/flux%203%20ITC%20learning%20by%20doing.pdf
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Flipped classroom, cunoscut si sub denumirea de "flipped learning"
(invatare inversatd), este o abordare pedagogica in care procesul traditional
de predare este inversat. Intr-un mediu de clasa traditional, profesorii
predau noile concepte in timpul lectiilor, iar elevii isi fac temele acasa.
Intr-un model de flipped classroom, aceste roluri sunt inversate.

Intr-un flipped classroom:

Predarea/Acasa: Elevii primesc inainte de clasa acces la resurse precum
videouri, podcast-uri, texte sau alte materiale care acopera noile concepte
sau informatii. Aceste materiale sunt concepute pentru a fi studiate
individual acasa, in ritmul fiecarui elev.

Activitati in clasa: Timpul petrecut in clasa este folosit pentru a discuta,
explora si aprofunda continutul studiat in prealabil. Profesorul poate
rezerva acest timp pentru intrebari si discutii interactive, exercitii practice,
colaborare intre elevi si alte activitati care incurajeaza intelegerea profunda
si aplicarea practicd a cunostintelor.

Aceasta abordare prezintd mai multe avantaje:

Personalizare: Elevii pot invdta in ritmul lor si pot reveni asupra
materialelor ori de cate ori este nevoie.

Interactiune mai intensa: Timpul petrecut in clasa devine mai interactiv, cu
mai multe oportunitti pentru intrebari, discutii si colaborare intre elevi.
Intelegere profunda: Activititile in clasd se concentreazi pe intelegerea
profunda si aplicarea practica, ceea ce poate duce la o invatare mai solida.
Dezvoltarea abilitatilor critice: Elevii pot fi incurajati sa gandeasca critic,

sa rezolve probleme si sa lucreze in echipa.
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Totusi, flipped classroom poate necesita o planificare mai atenta din
partea profesorului si implicarea elevilor pentru a studia materialele inainte
de a veni la clasd. Aceastd abordare poate aduce inovatie si interactivitate
in procesul de invétare, punand accentul pe angajamentul activ al elevilor
in procesul de invatare. Acest model nu este potrivit pentru toate subiectele
sau situatiile, dar poate fi o metoda eficienta intr-o serie de contexte

educationale.

Exemplu - Aplicatie flipped clasroom la ora de geografie

Tema: Schimbarile climatice si impactul asupra regiunilor geografice

Acasa : Profesorul incarca un videoclip scurt sau o prezentare
inregistratda care explicd conceptele legate de schimbdrile climatice,
cauzele si efectele acestora.

Elevii sunt incurajati sd citeascd cateva articole sau sd exploreze
resurse online pentru a intelege mai bine conceptele si exemplele legate de
schimbadrile climatice in diverse regiuni geografice.

Activititi in clasa: In timpul orei de clasa, profesorul organizeazi o
discutie deschisa despre conceptele cheie legate de schimbarile climatice
si despre regiunile geografice afectate.

Elevii sunt impdrtiti in grupuri mici si li se da sarcina s discute despre
schimbadrile climatice intr-o anumitd regiune geografica si sa identifice

impactul acestora asupra mediului, economiei si societdtii din acea

regiune.
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Fiecare grup prezinta concluziile lor, iar intreaga clasa participa la
discutii si dezbateri pe aceastd tema.

Proiect -Elevii primesc o sarcina de acasa care implica investigarea
mai detaliatd a schimbarilor climatice intr-o anumita regiune geografica si
propunerea de solutii pentru atenuarea impactului.

Aceste proiecte sau activitati pot varia, cum ar fi crearea unui raport
scris, a unei prezentdri multimedia sau a unei harti interactive care prezinta
schimbarile climatice si masurile de adaptare in regiunea respectiva.

In acest exemplu, prezenta fizici in clasi este valorificati pentru
discutii si activitati interactive, in timp ce aspectele teoretice sunt tratate in
mediul online inainte de clasa. Acest model permite elevilor sa fie mai
implicati in procesul de invatare, sa dezvolte abilitati de cercetare si analiza

si sd aplice cunostintele in contexte practice si reale.

Astfel, intr-o lume in care profesorii concureaza cu tehnologia, a
stabili din nou legaturi este primordial.

Cum ag putea concura altfel? Cum ag putea eu sa fiu mai interesanta
decat un smartphone?! Calculatorul e o lume, eu sunt un om. Pe
calculator, el e la o atingere de o lume plina de culoare. Eu sunt mai mereu
gri. Pe telefon scrie direct cu degetele. Eu pe tabla am nevoie de creta ca
intermediar. Pe smartphone e la un pas de toti prietenii lui. Eu ii voi
ramdne pe vecie cineva strdin. In fata tehnologiei, profesorul are un singur
avantaj, iar asta numai pdnd cdnd calculatoarele vor invata sa

iubeasca...



